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http://www.youtube.com/watch?v=TzEeqVIIHWE
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“La Robética Educativa Curricular”’, Marta Reina Herrera
(Documento Didactico Edelvives)
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Metodologia

Construccionismo Constructivismo

Cooperativo Activa
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INFANTIL PRIMARIA 3.2 -6.2 ‘ﬁ 076 ijg
Programacion del robot de Construccidn y programacion &
suelo. Trabajo con contenidos de robots. Conexidn con

curriculares. contenidos curriculares.

NEXT 1.0 LEGO WeDo

PRIMARIA1.2-2.2
Programacion del robot de
suelo a distancia. Repaso
de contenidos curriculares.
NEXT 2.0




NEXT 2.0
PRIMARIA (1.° - 2.°)
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Next 2.0

Robot de suelo
programable a distancia.

Programacion de la
secuenciacion

Bateria recargable
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¢Como se aprende con roboética?

Introducir al tema, pre<entar los contenidos,  Relacionar y repasar contenidos curriculares  Misiones finales para poner a prueba

detectar conocimientos previos e identificar  y comprender el tapete de robética. la comprensidn y los conodimientos
los elementos del tapete de robdtica Actividades de desarrollo y programacion de programacién, y poder evaluarlos.
mediante actividades. con Next.
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¢ Qué ofrece?

1 cuaderno de trabajo para cada
curso

9 tapetes roboéticos

1 taPete de plastico
ransparente

Next 2.0
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cada curso App Next 2.0 edelvivesdigital.com
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Actividad
para trabajar
con las
pegatinas.

Viaje al

espacio
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PRESENTACION DE LA UNIDAD DESCUBRE CON NEXT
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Contenidos que
va a trabajar el
alumno.

Explora el @spacio
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-'La.Tmna,?ouo 0
> B sintema, solan. i
* La Luma.

Observva el tapete

[ 4 dedeoo pametas
tieme el sistema, solan?
Rodea.

Presentacion
del tapete para
esta unidad.

Preguntas para relacionar los robots
con su entorno mas proximo.
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Actividades para relacionar y
repasar los contenidos con
Next , sobre el tapete y para
programar desde la tableta.

Vigie ala Luna La Tierranofara
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del Sol: en el movimiento de thaslacism.
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EL RETO

Primera mision espacial
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Sol = Mercurio

del sintema solan.
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Mercurio = Venus
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Venus = Tierra
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Dos misiones para superar
retos con Next (directamente
o con la tablet).

Segunda mision espacial
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Japiter = Saturno

JJ00 U000
1000 0000
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exteriones.

He comectado y proqramado a Newt desde o tableta.

Autoevaluacion
final con rubrica
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9 tapetes robdéticos:

(1 por mision) para cada edad
gue desarrollan los temas
curriculares.

1 tapete de plastico
transparente:

Para personalizar y trabajar
cualquier contenido.
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Nuevos retos propuestos.

Soluciones a todas las
actividades del cuaderno del
alumno.

Desarrollo didactico del trabajo
con todos los tapetes.
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Tablas de programacion que
integran el contenido curricular y de
robotica.

Actividades que potencian las
inteligencias multiples y el
aprendizaje cooperativo.

Recursos para ampliar los
conocimientos de la unidad.
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Digitalizacion de los

cuadernos de trabajo y de n—s‘c\ouetmdeplantaesv o "
los tapetes para el uso \ ;;
por parte del docente en ¢ W) et >
la PDI. A Oomem—-
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Plataforma de Edelvives
Digital.
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Nextapp

Aplicacion Online y a Ly

E' ‘..__AU(' . / s‘
£ - 8

B B/ \\\

s

Trabajo de la
secuenciacion

Trabajo de la lateralidad NI

QUPO EDELVIVES




App Next 2.0

Programacion de Next 2.0 a
distancia por medio de
bluetooth 4.0.

NEXT 2.0

Con opciones avanzadas de
direccionalidad y nuevos
movimientos, asi como otras
funciones: seis sonidos vy luces.

2 niveles de dificultad.
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Next 2.0

DESCONECTADO
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iMUCHAS
GRACIAS;
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